
 

 

 

Instrukcja obsługi programu 

 CAD Demo 
 

 

 

Demo pokazuj�ce mo�liwo�ci wizualizacyjne programów 
CAD oraz testuj�ce mo�liwo�ci komputera 

 



 

 

Program CAD Demo jest prost� w obsłudze aplikacj� maj�c� za zadania zobrazowa� 
mo�liwo�ci wizualizacyjne programów: 

• CAD DECOR PARADY� 

• CAD KUCHNIE 

• CAD WN�TRZA 

Prezentowane wn�trza zostały stworzone przy u�yciu jednego z powy�szych programów.   

Test wydajno�ci komputera, a w szczególno�ci karty graficznej przeprowadzany jest przy 
wykorzystaniu zasobów komputera na którym obecnie jest odtwarzana wizualizacja. 

Oznacza to, �e obraz który widzimy na ekranie jest generowany w czasie rzeczywistym 
przez nasz komputer, z wykorzystaniem posiadanej karty graficznej. 

 

OBSŁUGA PROGRAMU  

Po rozpakowaniu pobranego programu, klikamy dwukrotnie na ikon� :  . 

Uruchamiamy okno główne: 

 



 

 

ZAKŁADKI: 

• TEST  

Po klikni�ciu  przycisku test przechodzimy do okna: 

 

Wybieramy rodzaj pomieszczenia na którym chcemy przeprowadzi� test. Wyboru 
dokonujemy klikaj�c na jeden z dost�pnych podgl�dów. Dodatkowo przy dolnej 
kraw�dzi zaznaczamy lub odznaczamy opcj� „wysoka jako��”. Zaleca si� 
przeprowadzenie testu na jednym z pomieszcze� przy zaznaczonej opcji „wysoka 
jako��” jak i bez niej. Dzi�ki temu b�dziemy mogli porówna� i sprawdzi� wydajno�� 
naszej karty graficznej na ró�nych poziomach zaawansowanego renderingu. 

Po klikni�ciu na jedno z pomieszcze� rozpoczynamy test, podczas którego zostaje 
zaprezentowane wybrane pomieszczenie: 

 

 

 



 

 

 

 

 

Podczas testu obserwujemy warto�� wy�wietlan� w lewym górnym naro�niku okna ( FPS: 
0.16). 

Jest to warto�� wyra�ona w jednostkach FPS (Frame per secondo) informuj�ca nas o ilo�ci 
klatek na sekund� na wy�wietlanej wizualizacji. Warto�� ta pozostaje w bezpo�redniej 
zalezno�ci od szybko�ci i wydajno�ci karty graficznej komputera, na którym aktualnie 
pracujemy : im szybsz� kart� graficzn� posiadamy, tym wi�ksz� ilo�� klatek uzyskamy. 

Zwracamy równie� uwag� na szybko�� poruszania si� naszej wizualizacji: im lepsze 
parametry posiada nasz komputer tym płynniej wizualizacja b�dzie prezentowana. Ilo�� 
klatek zmniejszy si� gdy przeprowadzimy test przy zaznaczonej opcji „wysoka jako��”, gdy� 
na tym poziomie renderingu zasoby naszego komputera zostan� wykorzystane w 
najwi�kszym stopniu. Wizualnie b�dzie to dostrzegalne poprzez wierniejsze zobrazowanie 
�wiatłocienia i bardziej realistyczny rozkład �wiatła. 

 



 

 

Nast�puj�ce po sobie klatki s� przetwarzane przez komputer, co pokazuje nam jak szybko 
karta graficzna jest w stanie wyrenderowa� dan� scen�. Warto�ci FPS, które mo�na uzna� za 
wystarczaj�ce do normalnej pracy z wizualizacj� rozpoczynaj� si� w przypadku wysokiej 
jako�ci od FPS: 1,00. Natomiast przy jako�ci przeci�tnej przy FPS 2,00 

• PORÓWNANIE 

Po klikni�ciu na te zakładk� pojawia si� statyczny obraz testowanego pomieszczenia 
przedzielony na pół. Jedna cz��� pokazuje zapisany w programie prawidłowy obraz 
wizualizacji, natomiast druga (lewa) pokazuje obraz uzyskany z wykorzystaniem mo�liwo�ci 
naszego komputera. W zale�no�ci od ró�nic jakie dostrze�emy, pomi�dzy nasz� i testow� 
połow� wizualizacji, b�dziemy mogli oceni� prawidłowo�� działania naszego sprz�tu przy 
tego typu wizualizacjach.  

• INFO SERWIS 

W tej zakładce pojawia si� informacja z parametrami naszego komputera : 

 



 

 

W górnej cz��ci ekranu wyszczególnione s� minimalne parametry jakie musi posiada� 
komputer by poprawnie wy�wietla� wizualizacje w programach z rodziny CAD. 

Natomiast poni�ej znajduj� si� parametry sprz�tu u�ytkownika. Przy czym je�li s� one 
wy�wietlone na zielono – spełniaj� minimum sprz�towe, natomiast je�li s� czerwone – 
oznacza to zbyt niskie parametry. 

• WWW 

Zakładka ta przenosi nas do strony internetowej Ceramiki Parady� 

www.paradyz.com 

 


